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研研究背景

行业发展及概况

1.1.1 虚拟现实产品发展情况



图 年全球各类应用市场份额（数据来源： ）





（数据来源： ）

1.1.2 虚拟现实终端产品分布



（数据来源：网络）

1.1.3 体验影响因素











图 定位方式区别（图片源自网络）















虚拟现实标准化现状

1.2.1 虚拟现实标准化
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虚虚拟现实头戴式设备评测方案

2.1 评测背景

2.2 样品情况

注：



图 测试样品

22.3 测试方案

2.3.1 外观和结构测试



2.3.2 显示性能测试

2.3.3 电路性能测试

2.3.4 其它对比

22.4 测试环境及设备





























22.5 评测过程



33. 测试结果与分析

3.1 外观和结构测试结果

3.1.1 头戴部分质量测试结果

3.1.2 头戴部分尺寸测试结果



3.1.3 瞳距范围测试结果

3.1.4 遮光性测试结果



3.1.5 散热性测试结果

3.2 显示性能测试结果

3.2.1 亮度对比度测试结果



3.2.2 有效像素比测试结果



3.2.3 显示刷新率测试结果

3.2.4 显示分辨率测试结果



33.3 电路性能测试结果

3.3.1 直流电适应能力测试结果

3.3.2 交流电适应能力测试结果

3.3.3 待机功耗测试结果



3.3.4 额定功率测试结果

3.3.5 续航时间测试结果

3.4 其它项目对比

3.4.1 操作自由度对比测试



3.4.2 产品价格比较分析

3.5 测试结果及分析小结



图 样品 测试结果雷达图



图 样品 测试结果雷达图



图 样品 测试结果雷达图



图 样品 测试结果雷达图



图 样品 测试结果雷达图



图 样品 测试结果雷达图



图 样品 测试结果雷达图



图 样品 测试结果雷达图



图 样品 测试结果雷达图



44. 测评总结与行业发展建议

4.1 测试总结

4.1.1 测试结果概述



44.1.2 设备风险分析





44.2 行业发展建议



4.3 行业发展展望






































